
 

                                    

                            Regulamin konkursu informatycznego 

               Bezpieczne surfowanie w sieci Internet  
 

Celem konkursu jest między innymi promowanie wśród uczniów właściwych postaw 

bezpiecznego korzystania z zasobów internetowych oraz prawidłowych zachowań 

wobec zagrożeń płynących z Internetu. 

 

Cele szczegółowe konkursu: 

➢ Propagowanie bezpiecznych zachowań w wirtualnym świecie, 

➢ Rozwijanie zdolności plastyczno – technicznych i wyobraźni twórczej. 

Regulamin konkursu: 

1. Praca musi nawiązywać tematycznie do treści związanych z bezpieczeństwem w Internecie, 

2. Konkurs skierowany jest do uczniów klas IV – VIII, 

3. Uczestnik konkursu może oddać tylko jedną pracę, 

4. Zadaniem uczestników konkursu jest wykonanie pracy plastyczno-technicznej – plakatu 

profilaktycznego: 

 

➢ technika dowolna (grafika może być rysowana, malowana, wyklejana itd.), 

➢ wymowne hasło związane z tematyką bezpieczeństwa w świecie wirtualnym m.in. Netykietą, 

emocjami, właściwymi i niewłaściwymi zachowanymi, hejtem, aspektami prawnymi itd., 

➢ format pracy A3 lub A2, forma płaska, wykonana na brystolu, 

➢ pracę opatrzoną podpisem: imię, nazwisko i klasa (na odwrocie pracy) należy oddać do Pani 

Marii Rydel (nauczyciela informatyki) lub Pani Beaty Ruminkiewicz (wychowawcy świetlicy) do 

dnia 6 marca 2024 r. 

5. Prace konkursowe oceni komisja powołana przez organizatora. 
 

6. Prace, które nie będą spełniały warunków regulaminu – nie będą brane pod uwagę. Dotyczy to także 

prac wulgarnych. 

Prace oceniane będą w kategoriach wiekowych: 

➢ I kategoria – klasy IV – VI 

➢ II kategoria – klasy VII – VIII 

Kryteria oceny pracy konkursowej: 

➢ samodzielność, 

➢ zgodność z tematyką, 

➢ oryginalność, 

➢ pomysłowość, 

➢ walory artystyczne i edukacyjne (profilaktyczne). 

NAGRODY: 

Komisja oceni prace w każdej grupie wiekowej, przyzna atrakcyjne nagrody oraz wyróżnienia. 

Koordynatorzy projektu: Beata Ruminkiewicz, Maria Rydel-Nowak 
 

Przystępujący do konkursu uczestnik akceptuje postanowienia powyższego Regulaminu  
oraz wyraża zgodę na wykorzystanie pracy konkursowej przez organizatorów konkursu. 


